ZASADY | REGULAMIN GRY W BOULES/ PETANQUE

Rozgrywka w boulkes odbywa si¢ na pozbawionym trawy placu (zwanym bulodromem), np. na
utwardzonym piasku, o wystarczajacych wymiarach (ktore dla gry turniejowej wynoszg min. 15x4 m) i
polega na rzucaniu z wytyczonego okregu stalowymi kulami (bulami; fr. boule - kula) o $rednicy od
70,5 do 80 mm (ci¢zar od 650 do 800 g) w kierunku malej drewnianej lub plastikowej kulki o §rednicy
od 25 do 35 mm nazywanej po francusku cochonnet, co znaczy prosiaczek (w Polsce czgsciej uzywa
si¢ nazwy $winka).

Parti¢ rozgrywa si¢ w jednym z trzech mozliwych skladow:

- [ single (fr. téte-a-téte) - jeden gracz przeciwko drugiemu, gracze majg po 3 bule;
- [1 dublety - w dwdch zespotach dwuosobowych, kazdy gracz ma 3 bule;

- [J triplety - w dwdch zespotach trzyosobowych, kazdy gracz ma 2 bule.

Kazda partia sktada si¢ z kilku rozgrywek. Rozgrywka - to okres od wyrzucenia §winki na odlegtos¢
minimum 6 metréw ( krokoéw ) ale nie dalej niz 10 metréw ( krokoéw).

W danej rozgrywce kazdy gracz stara si¢ umiesci¢ swoja bule jak najblizej Swinki lub wybic
punktujace (=stojace najblizej §winki) bule przeciwnika. Rzuca zawsze zawodnik druzyny, ktorej kula
aktualnie nie punktuje (nie znajduje si¢ najblizej s$winki). Po wyrzuceniu wszystkich kul gracze
podliczaja punkty: zdobywa je tylko zwyciezca rozgrywki (ktorego kula stoi najblizej Swinki), ktory
otrzymuje punkt za kazdg bulg umieszczong blizej §winki niz najblizsza $wince bula przeciwnika.
Zwyciezca rysuje nowe kotko w miejscu, gdzie byta §winka, po czym rozpoczyna nastgpna rozgrywke.
Parti¢ wygrywa osoba badz zespo6t, ktory osiagnatl jako pierwszy 13 punktéw.

Przy grach turniejowych, zawsze jest ograniczenie czasowe na jeden mecz. Na runde najczsciej
przypada od 40 do 60 min plus jeden wyrzut $winkg po skonczonym czasie w przypadku nie
rozstrzygnigcia spotkania.

ZASADY OGOLNE DLA ROZGRYWEK W KLASIE “OPEN”

Art. 1

Petanque jest sportowa gra zespotowa, w ktorej konkuruja ze sobg dwie druzyny w uktadzie:
- trzech zawodnikow na trzech (triplety), kazdy zawodnik dysponuje 2 kulami.

- dwoch zawodnikow na dwoch (dublety),kazdy zawodnik dysponuje 3 kulami.

- jeden zawodnik na jednego (single), kazdy zawodnik dysponuje 3 kulami.

Zadna inna formuta uktadu pomiedzy zawodnikami nie jest dozwolona.

Art. 2

Gra w petanque jest rozgrywana przy uzyciu metalowych kul. Kula stanowigca cel rzutu jest
wykonana z drewna.



Art. 3
Gra w petanque moze si¢ odbywac na kazdym terenie. Jednakze rozgrywki ,,open” organizowane sg na
placu doktadnie wyznaczonym- plac na terenie Zespotu Patacowo-Parkowego. Partie sg rozgrywane do
13 punktow.

Art. 4

Zawodnicy winni udac¢ si¢ na wyznaczony dla nich plac, gdzie nastepuje wylosowanie druzyny- rzut
moneta, ktora bedzie wyrzucata drewniang kule stanowiacg cel. Zawodnik danej druzyny, na ktorego
przypadnie wyrzucenie tej kuli, dokonuje wytyczenia punktu wyjsciowego 1 na ziemi wokot niego
rysuje okrag takiej wielkos$ci, aby zmiescily si¢ w nim cale stopy zawodnika ($rednica okregu : 0,35 m
do 0,50 m). Okrag ten musi by¢ oddalony o co najmniej 1 metr od najblizszej przeszkody lub granicy
wyznaczonego placu. Stopy muszg miesci¢ si¢ wewnatrz okregu i nie moga przekraczac jego linii. W
trakcie rzutu nie wolno wyj$¢ poza jego obreb, ani oderwac stop od nawierzchni do momentu az
rzucona kula dotknie ziemi. (Wyjatek stanowig osoby o widocznej niepetnosprawnosci przynajmniej
jednej konczyny dolnej).

Rzut pierwsza kulg w danej rozgrywce jest dokonywany przez zawodnika (druzyne), ktory zostat
wylosowany, badz, ktory wygrat rozgrywke poprzednia.

Art. 5
Waznos¢ rzutu kulg stanowiacg cel, zalezy od tego, czy:

1) odleglo$¢ miedzy wyrzuconym celem, a najblizszym punktem brzegu okregu zakreslonego przez
zawodnika wynosi : - najmniej 5 m i najwigcej 9 m.

2) zakreslony okrag jest oddalony o co najmniej 1 metr od najblizszej przeszkody lub granicy
wyznaczonego placu.

3) kula stanowigca cel jest oddalona o co najmniej 1 metr od najblizszej przeszkody lub granicy
wyznaczonego placu.

4) cel jest widziany przez zawodnika stojacego w okregu.

5) W nastegpnej rozgrywce, kula stanowigca cel jest wyrzucana z okregu zakreslonego wokot punktu, w
ktorym znajdowata si¢ ona w czasie poprzedniej rozgrywki.

Jezeli w wyniku 3 kolejnych rzutow w ramach jednej druzyny, nie udato si¢ umiesci¢ celu zgodnie z
zasadami regulaminowymi zdefiniowanymi powyzej, kula stanowigca cel jest przekazywana do
druzyny przeciwnika, ktora rowniez ma prawo do trzech rzutow. Jezeli rzucona kula stanowigca cel
zostanie zatrzymana przez s¢dziego, zawodnika, widza, jakie$ zwierzg lub jaki§ przedmiot ruchomy,
rzut taki nie jest wazny 1 musi by¢ powtorzony.

Cel uwaza si¢ za stracony w nastgpujacych przypadkach :

1) Kiedy po wyrzuceniu, cel nie znajdzie si¢ w obrgbie w/w granic.

2) Kiedy w trakcie rozgrywki, cel przesunie si¢ poza wyznaczony plac na teren niedozwolony. Cel,
ktory ustawi si¢ na linii granicy tego placu, jest wazny. Traci si¢ go dopiero wtedy, gdy catkowicie
przekroczy te granice.

3) Zawodnik pomogt sobie przedmiotem, celem wybicia lub ustawienia celu lub kuli.



Art. 6

Przez caty czas regulaminowy, jakim dysponuje zawodnik na wykonanie rzutu swoja kulg, zarowno
pozostali zawodnicy, jak 1 widzowie, winni zachowa¢ catkowitg cisze. Zawodnicy druzyny przeciwne;j
nie moga w tym czasie chodzi¢, gestykulowac, czy robi¢ co$, co mogloby rozprasza¢ zawodnika.
Zawodnicy muszg si¢ znajdowac na tytach zawodnika rozgrywajacego w odleglosci co najmniej 2 m.
Zawodnicy, ktorzy nie przestrzegajg tych przepiséw, moga by¢ wykluczeni z zawodow, w sytuacji, gdy
po zwrdceniu im uwagi przez s¢dziego nie skoryguja swojego zachowania.

Art. 7

Kula raz wyrzucona nie moze by¢ ponownie rozgrywana. Moga by¢ rozgrywane jedynie te kule, ktore
zostaly zatrzymane lub ktorych kierunek zostat przypadkowo odchylony na trasie miedzy celem i
okregiem. Niedozwolone jest wykonywanie rzutdw probnych w czasie rozgrywania.

W sytuacji, gdy plac rozgrywek zostaty wytyczony przez Organizatora kule wychodzace poza teren
tego placu w trakcie rozgrywki, sg niewazne, podobnie jest z celem.

Art. 8

Kiedy cel zostaje ustawiony, zawodnik ma maksymalnie jedng minut¢ na wykonanie rzutu kulg. Czas
ten zaczyna biec od chwili zatrzymania si¢ celu lub rozgrywanej kuli, a jezeli musi by¢ dokonany
pomiar punktu, od chwili jego wykonania. Te same przepisy sa stosowane w odniesieniu do rzutu
celem po kazdej rozgrywce.

Art.9

Jezeli kula przesunie si¢ pod wptywem wiatru lub w wyniku nachylenia terenu, winna by¢
przeniesiona na swoje miejsce, mozna je wyznaczy¢ przez narysowanie na ziemi dwoch kresek
prostopadtych, ktorych punkt przecigcia si¢ wyznacza miejsce. Zawodnik, ktdry rozgrywa nie swoja
kule otrzymuje upomnienie : zagranie pozostaje wazne, ale kula musi by¢ wtedy natychmiast
wymieniona.

Kazda kula rzucona w sposob niezgodny z regulaminem jest niewazna, a wszelkie przesunigcia, ktore
ona spowoduje w czasie swego przebiegu przez plac, sg likwidowane poprzez ustawienie kul w
pierwotnym ich potozeniu.

Art. 10
W celu dokonania pomiaru odlegtosci najblizszej kuli od “Swinki” ( trudna ocena wizualna) sedzia
postuzy si¢ linkg przeznaczong do pomiaru takiej odleglosci.
Jezeli w trakcie pomiaru punktu s¢dzia poruszy lub przesunie cel lub kule, a po dokonaniu nowego
pomiaru punkt pozostanie przy kuli uznanej przedtem za znajdujaca si¢ blizej celu, uznaje sie, ze
orzeczenie sedziego jest niepodwazalnie bezstronne.

Art. 11

1.Jezeli dwie kule, nalezace kazda do innej druzyny, znajduja si¢ w réwnej odleglosci od celu lub
stykaja si¢ z nim, wynik rozgrywki bedzie zerowy, w przypadku gdy nie ma wigcej kul do
rozgrywania.



2. Jezeli tylko jedna druzyna posiada jeszcze kule, rozgrywa je do konca i odnotowuje u siebie tyle
punktow, ile jej kul znajduje si¢ blizej celu.

3. Jezeli obydwie druzyny dysponuja kulami, druzyna ktora rozgrywata kulg jako ostatnia, ponownie
rozgrywa, nastepnie robi to druzyna przeciwnika i tak dalej, az do momentu, kiedy zostanie zdobyty
punkt przez ktéras z nich.

Art.12

Jezeli po rozpoczegciu rozgrywki, pojawi si¢ nieobecny dotychczas zawodnik, nie bierze on w niej
udziatu. Moze by¢ wiaczony do zawodoéw dopiero w nastepnej rozgrywce.

Art. 13

W razie znacznej zmiany warunkow atmosferycznych, kazda rozpoczeta rozgrywka winna by¢
dokonczona, chyba ze sedzia orzeknie inaczej. Zaden zawodnik nie moze opuscic partii lub terenu
rozgrywek w trakcie gry bez zezwolenia sedziego.

Art.14

Sedziowie wyznaczeni do kierowania zawodami sg zobowigzani do czuwania nad $cistym
przestrzeganiem oficjalnego regulaminu gry, regulaminu turnieju oraz zasad etyki.

Od kazdego zawodnika wymagany jest wlasciwy stroj (niedozwolony jest nagi tors oraz bose stopy).
Kazdy zawodnik nie przestrzegajacy tych postanowien bedzie wytaczony z zawodow po uprzednim
upomnieniu przez sedziego.

Uwagi:

Na potrzeby imprezy “Aktywnie wSrod zamkowych stawow” istnieje mozliwos¢
organizacji druzyn wiekszych, ale nie przekraczajacych 8 zawodnikéw. W takim
przypadku rozgrywka bedzie trwal do czasu osiagni¢cia przez jedng z druzyn 20
pkt.



