ZAGRA ZE MNA!!

Kazdy rzuca kostka po kolei. Jesli wypadnie 1, 2 lub 3 oczka przesuwacie sie
o jedno pole do przodu.

Jesli wypadnie 4, 5 lub 6 oczek, przesuwacie sie o dwa.
Gdy pionek stanie na danym polu wykonujecie polecenia przypisane do tego pola.

Gdy staniecie na polu z hulajnogg, przesuwacie sie na inne, zgodnie z kierunkiem,
ktory hulajnoga wyznacza.
Z kolei pole z pitkg wskazuje konieczno$¢ przeskoczenia na pole oznaczone

stowem STOP i utrate kolejki.

Wygrywa ten, kto pierwszy dojdzie do pola META. UDANEJ ZABAWY!



Co oznaczajq cyfry i liczby?
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Opisz stowami lub narysuj swojego ulubionego pluszaka.

SprawdZcie kto lepiej skacze. Ten, kto skoczy najwyzej, ma dodatkowy rzut kostka.

Chowany. Wszyscy doktadnie ogladajg pokdj przez 30 sekund. Po tym czasie zamykajg oczy, a
Ty chowasz jedng rzecz. Zadaniem pozostatych jest powiedzie¢ co ukrytes. Kto zgadnie,
dostaje dodatkowy rzut kostka. Jesli nikt nie trafi - Ty zyskujesz ten rzut.

Zaspiewaj lub zanu¢ ulubiong piosenke z przedszkola.

Wskaz osobe, ktéra ma zadanie zrobic fikotka na t6zku. Jesli zrobi, otrzymuje rzut kostka. Jesli
nie - Ty mozesz go wykonac.

Wskaz osobe, ktéra ma powiedzie¢ dowolny wierszyk.

Wez do reki kartke i narysuj ,szlaczek”. Pozostali gracze majg za zadanie jak najdokfadniej go
odwzorowac.

Zabawa "Kto tak jak ja?". Zapytaj, kto lubi robié to samo, co Ty np. skakaé na skakance. Osoby,
ktore sie zgtoszg majg dodatkowy rzut. Jesli zgtoszg sie dwie lub wiecej oséb, musisz zadaé
kolejne pytanie, az zgtosi sie tylko jedna osoba.

Wyscigi. Wybierz dwie osoby, ktdre bedg $cigac przez caty pokdj/korytarz. Ten, kto wygra, ma
dwa rzuty kostka.

Rzut do celu. Wez miske/wiaderko i torebke ryzu, piteczki lub zwiniete w kulke skarpetki.
Miske/wiaderko postaw pod $ciang. Wybierz przeciwnika. Na zmiane rzucacie
przygotowanymi przedmiotami do miski. Kto pierwszy trafi, zyskuje rzut kostka.

Zaprezentuj na pluszaku/lalce lub na wybranej osobie jak sie ktadzie misia do snu.

Pole z pitkg. Tracisz kolejke.
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Narysuj swojg ulubiong stodka przekaske. Pozostali muszg zgadna¢ co to jest. Kto bedzie
pierwszy otrzymuje dodatkowy rzut kostka.

Zréb mine Taty, gdy sie goli lub Mamy, gdy sie maluje.

Pokaz ciatem jak sie kreci Hula - Hop.

Pokaz, jak lezakujg dzieci w przedszkolu. Przygotuj niezbedne rekwizyty.

Gratulacje! Przesuwasz sie na pole numer 25.

Wymien dwie lub wiecej rzeczy, dla ktdrych lepiej by¢ dzieckiem, niz dorostym.

Opowiedz krétka bajke.

Pokaz na zabawce lub wybranej osobie, jak sie wykonuje relaksujgcy masaz.

Powiedz ile lat majg cztonkowie Twojej Rodziny. Za kazdg dobrg odpowiedz przesuwasz sie
o jedno pole do przodu, za kazda zt3 - jedno pole do tytu.

Popros kogos o opowiedzenie zartu lub $miesznej historyijki.

Wyznacz kogos, kto pdjdzie do swojej szafy i ubierze 3 rzeczy w stylu wyznaczonym przez
Ciebie (np. szkolny, wakacyjny, elegancki).

Pole z pitka. Tracisz kolejke.

Pokaz jak sie taniczy , Kaczuchy”.

Wykonaj nowoczesng fryzure osobie, ktéra ma z Was najdtuzsze wtosy.

Jak myslisz, kto wygratby wojne na poduszki? Zapytaj pozostatych, czy majg ochote na
taka walke!

Pokaz, jak Wasz domowy zwierzak prosi o jedzenie. Jesli go nie macie, wyobraz sobie
jakiegos i go nasladuj.

Ojjjj.-..- Spadasz na pole numer 4!

META: Osoba, ktdra tutaj stanie, ma za zadanie powiedzie¢ ,,cos” mitego kazdemu, kto z nim grat.



